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Algoritmo para trocar uma lâmpada.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

FUTURE SCHOOL – Cursos de Computação 
WWW.OSASCONAMAO.COM.BR/CURSOSC 

Página 8 de 16 
 
 

Algoritmo melhorado. 

 

 

Paradigmas. 
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Diagrama de blocos(Fluxograma). 
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Operadores lógicos: 

 

  Se A ou B = “Verdade” 

 

Nunca utilize a expressão abaixo: 

Se A != “Verdade” OR  “Falso”    
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Operadores relacionas:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

BUG -> Quando o programa não faz o que deveria. 

ABEND -> Abnormal end, quando o programa encerra anormalmente. 
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